
 

ВУДБОЛ ПРАВИЛА 

Смысл игры в вудбол заключаться в последовательном прохождении всех ворот посредством 

удара молотка по деревянному шару. 

В вудбол могут играть два игрока или две команды. При командной игре молоток передается по 

очереди среди членов одной команды. 

У каждого игрока свой шар маркированный цифрой I или II. 

Ходы в игре делаются по очереди. 

Первый ход определяется жеребьевкой. 

Ворота устанавливаются в произвольном порядке. 

К каждым воротам ведет свой фарватер, огороженный колышками с натянутой веревкой.* 

Ширина фарватера произвольная, рекомендуемая около 1 метра. Чем более узкий фарватер, тем 

сложнее играть. 

Ворота устанавливаются по центру фарватера. 

Фарватер может быть как прямым на рисунке 1. так и с поворотом, рисунок 2. 
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Рис. 2 

http://www.croket.ru/
http://www.garden-sport.ru/


 

Рис. 3 Пример дистанции в вудболе 

Шар может двигаться только в пределах фарватера. Если после удара шар выкатился за пределы 

фарватера, то он возвращается на фарватер, в месте где он его покинул и игрок или команда 

допустившая такой удар пропускает ход. 

Бить по воротам разрешено только из фарватера по ходу основного движения. 

Ворота считаются пройденными, когда шар полностью прошел весь фарватер и пересек створ 

ворот, по основному ходу игры, бокал при этом свободно висит, не касаясь шара. 

Проход следующих ворот начинается с прохода соответствующего фарватера.  

Продвижение шара от пройденных ворот до начала фарватера это такой же ход, как и движение 

шара по фарватеру. 

Выигрывает тот игрок или команда:  

а) Которая первой прошла дистанцию. 

б) Которая затратила меньшее количество ударов на прохождение всей дистанции. 

*В базовом комплекте уже есть:  фарватер прямой длиной 3,5 м, фарватер с поворотом длиной 5 

м, фарватер прямой длиной 5 м, фарватер с поворотом длиной 3,5 м.  Четверо ворот, 2 шара с 

маркировкой и два молотка. 

Отдельно можно докупить и фарватеры и ворота. 

 

 

 

 


